Der ,,10-Minuten-Stuhl“ ist eine Fingeriibung im Design. Konzipiert von Designpddagoge
Traugott Haas lasst sich diese Aufgabe allein oder in kleinen Gruppen (bis zu 5 Teilnehmende)
umsetzen. Voraussetzung ist ein eng begrenztes Sortiment an Materialien, aus denen in

10 Minuten ein Stuhlmodell im MalRstab 1:6 entsteht.

zDEUTSCHES
:DESIGN
ZMUSEUM




Mit dieser handlungsorientierten Umsetzung

lassen sich erste Ideen schnell und effektiv

visualisieren.

Die Herangehensweise zur beispielhaften
Darstellung von eigenen Konzepten ldsst
sich auch auf andere Aufgaben Ubertragen.
Sie weckt die Machermentalitat, regt Team-

arbeit und zielgerichteten Austausch an.
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Wéhrend dieses Workshops erfahren die
Teilnehmer*innen praktisch die Rlassischen
Rahmenbedingungen eines gestalterischen

Entwurfsprozesses:

o Definierter Zeitrahmen
* Fixe Parameter
o Iterativer Prozess

 Teamarbeit



1. AUFGABE
Erstelle Dein eigenes Stuhlmodell

im Verhaltnis von 1:6 in nur 10 Minuten.

Stelle Dir folgendes Material zusammen:

2 Trinkhalme

2 Biiroklammern

2 Musterbeutelklammern
2 Gummibdnder

1 Postkarte

1Schere

2. ZIELGRUPPE
Wer soll auf dem Stuhl sitzen?
Wo kommt der Stuhl zum Einsatz?

3.LOS GEHT'S

Setze einen Timer auf 10 Minuten.

Du kRannst weniger Material nutzen, mehr
jedoch nicht, um Deinen Stuhl als Modell
umzusetzen!

4. PRASENTATION

Stelle Dein Konzept vor, mache ein Foto
von Deinem Stuhlmodell und poste es auf
Instagram unter #10minutenstuhl
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